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O PAISAGISTA E O ARQUITETO
FAZEM MUITO MAIS COISAS
DO QUE VOCE IMAGINA

todas @S
ma grand

Conhe Qa
fases

APRENDA A

FAZER UM

CAS TELO
EM 8 PASSOS

TANGRAM DIVIRTA-SE COM ESTE QUEBRA-CABECA MALUCO

gk PASSATEMPOS MUITAS PAGINAS DE BRINCADEIRAS!
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Vocé ja parou para pensar no tanto de - - CONTEUDO
brincadeira que da pra fazer no prédio, - l"'
assim, pertinho mesmo? A gente jal
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Por isso, sugerimos um monte de coisa pra

vOCé e seus amigos se divertirem muito

—_——

|
|

. (quase) sem sair de casa! E por falar em REDAGAO

EDITORA-CHEFE: LILA BOTTER

DIVIRTA-SE

rédio, a gente mostra pra vocé como um ;
=3 predio, a gente m P PILTELE T eson. wavconeancea | [N A Uum passo
_r- prédio é construido, desde o projeto, idealizado SRt ARELAN A |- ado elevador

pelo arquiteto, até a entrega das chaves. Alias, RRSEUERCACECIL A BELEARD)

= |

Brincadeiras pra vocé
aproveitar no prédio

PROJETO GRAFICO: ALEXANDRE GUEDES
MAYKOL ARANCIBIA
PRODUGAO GRAFICA: SERGIO H. ALMEIDA

vocé também vai descobrir o que mais faz

o arquiteto, esse profissional muito criativo —--
e inteligente, e o que o paisagista criapara [ I &

valorizar a natureza e deixar o ambiente muito . =
mais bonito. Agora, se vocé também gosta [ [ B RUAFUNCHAL, 551 « 52 ANDAR « VILA OLIMPIA

SAO PAULO, SP « CEP 04551-060

de colocar a méo na massa, ensinamos NN I B e -
¢ como fazer um castelinho lindo de papelao - _ . REALIZAGAO

| e trazemos varias dicas para vocé deixa-lo - - . — CYRELA
com a sua cara! E sabe o que mais? —l

BRAZIL REALTY
Caprichamos nos passatempos, trazendo . .- W CoomENAGAo G AL CARLA FERNANDES

- - - - - - ‘_l & MANUELA ALTOE VIEIRA
brincadeiras muito divertidas e desafiadoras. - MANUELAVECYRELA.COM.ER
Tem criptograma, sete erros, jogos de légica, - -

-

COLABORADORES
FOTOGRAFIA: DANIEL DE MORAES
ILUSTRAGOES: CHRIS BORGES
TRATAMENTO DE IMAGEM: JUST LAYOUT

FAGA VOCE MESMO
Reino de papeléo

Monte um castelinho com
0 NOSSO Passo a passo

[1] RODOLFO CLIX, [2] DIVULGAGAO/DISCOVERY KIDS, [3] SXC.HU, [4] STEVE WOODS

Jje=}

Capa fotos: Divulgacéo Discovery Kids e Daniel de

de atengo e um superdesenho do LazyTown oy eroton et T [ CURIOSIDADES
(miolo) e 150 g/m?(capa). -

para vocé colorirl Agora, é s6 virar a pagina EET TN | Tljolo PROFISSOES

o 6 HalTods an RISt . ir M 'm

révia e escrita. Todas as informagées técnicas

e comegar a se divertir! Séo de responsabilidade dos respgectivos autores. - por tUOIO onardl
Publicado em setembro de 2008. ., . -

ey Saiba como djanela

nasce um prédio Descubra o que
o arquiteto e o

paisagista fazem

Passatempos @g@)% @ 18 Respostas

Criptograma, 7 erros, olho vivo, problema de légica, Confira as respostas
desenho para colorir... Sdo muitas paginas de pura diversao dos passatempos

2 O 'CYRELINHA CYRELINHA B 3




Saiba como o arquiteto e o paisagista
trabalham e descubra quantas coisas
eles sao capazes de fazer

Paisagista

O trabalho deste profissional é desenhar
a natureza nos jardins. Isso mesmo:
desenhar a natureza! E como se faz isso?
E assim: o paisagista faz o planejamento ; .
de jardins e outras areas verdes em casas, = " _ Arquiteto

prédios, pragas, parques, criando lindas ’ s Todos os prédios, pragas, casas e shoppings que vocé passa em frente
paisagens. Para ser um paisagista é L ‘ ; no seu dia-a-dia foram projetados por um arquiteto. Este profissional é
preciso ter criatividade, conhecer bastante T 4 - - o responsavel por criar espagos bonitos, confortaveis e que tenham tudo
plantas e flores e ser, sempre, muito T - = . 0 que as pessoas que vao ocupa-lo precisam. Além de criar os projetos,
cuidadoso com o meio ambiente, e . ele também escolhe os materiais que serdo usados e acompanha a

ja que todas as obras devem ser e - construcdo. Para seguir a carreira, é preciso ser criativo, ter paciéncia
pensadas respeitando a natureza. J il ‘ para estudar os materiais e ficar de olho em todas as novidades!

4 O 'CYRELINHA [1, 2] DIVULGAGAO / AGRADECIMENTOS: FABIO FISS E M. CASSAB/LEGO. SAC DA LEGO: 0800 770 1615 i CYRELINHA O 5




AcChelolpar;!

Encontre duas palmeiras e)*a_tamente iguais
para o paisagista usar no seu projeto

V/aMOSICONtAl?

| Vocé consegue descobrir quantas folhas
existem nesta grande arvore?

CYRELINHA B 7
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Decifre o criptograma seguindo o exemplo

abaixo. Dica: iguais té
o. Dica: letras iguais tém simbolos iguais!

1. Ajuda a levar material
para o topo do prédio
2. Méagquina que cava o terreno
paraa construgéo
3. Profissional responsavel
pelo projeto do prédio
/. Etapa da construgao na qual
s30 feitos os muros € as paredes
5, Sistema que permite que & =
agua chegue a0 apartamento
6. Meio de transporte do prédio

a luz chegue ao apartamento
8. Processo que deixa 0 terreno
liso para a construcao
0. Acasade(?) €0 local onde
ficam os motores do elevador

7 Sistema que permite que .2 1
I o1 k—p ‘ ‘

10. Material para portas € janelas
11. A piscina, o saldo de festas e
o parquinho ficam na area de @)

= B
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Set;,al (?i;xe vocé consegue perceber as
erencas entre as duas cenas?

p s Rty g
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océ sabia que os castelos

sdo a moradia de grandes

reis ha séculos? E que
guardam muitas lendas? E, agora,
que tal criar seu préprio castelo e
inventar um monte de histoérias para
ele? Vamos la! Siga nosso passo a
passo e monte um lindo castelinho.

Vocé vai
precisar de: 9]

) tesoura

Para increm )
(sem pontal) use sua criatividade: O
) papeldo ou guache, pince! € un;
papel-cartédo de 1magmaqao,_s e
) cola criar 0 quebf:‘:‘se.
t : iger! Lembre-se-
) fita adesiva AUISe corte as Pegas

antes de cola-las.

menté"o!

1 Recorte um pedaco de

12 8 'CYRELINHA

Corte 4 pedacos de 25 cm
papelao para usar como base de largura por 20 cm de altura
para o seu castelo com as para torres, e 4 de 12 cm de largura
seguintes medidas: 40 x40 cm.  por 15 cm de altura para muros.

Para criar os “dentes”

das torres, faga pequenos cortes
com uma tesoura. Use uma régua
para deixa-los alinhadinhos.

Com dicas e
materiais faceis,

vocé aprende
a montar seu
préprio castelo

Enrole as torres e feche-
as com fita adesiva, daquelas
de fechar caixas, pois fita
crepe nao é forte o bastante.

5 Cole a primeira torre na

base. Se vocé tiver cola quente,
ainda melhor, mas peca ajuda
de um adulto para manuseatr.

Continue trabalhando
torno do castelo: torre,

* muro, torre, muro, até
fechar o quadrado do castelo.

Castelo de Windsor
Onde fica? Windsor, Inglaterra
Foi contruido quando?

Foi construido em 1606

e foi reformado e reparado
ao longo dos anos

0 que ele tem?

45 mil metros quadrados, 620

cOmodos e 1.020 funcionarios

[1] LAPIS: JUSTYNA FURMANCZYK, PINCEL: CRAIG JEWELL, GIZ: MARK CSABAI,

[2] FILIPE SAMORA, [3] CHRISTA RICHERT, [4] CLAUDIA MEYER

Junte o ultimo muro
a primeira torre antes de

instalar a ultima torre, para
que ndo sobre ou falte espago.

Grandes castelos ao redor do mundo

Paldcio de Buckingham
Onde fica? Londres, Inglaterra
Foi construido quando?

Em 1703 e tornou-se residéncia
real em 1762. Até hoje € a casa
oficial da familia real

O que ele tem?

33 mil metros quadrados, 429
cdmodos e 500 funcionarios

6 A seguir, cole o muro na

torre e na base. Pressione a peca
por alguns segundos para que
nao corra o risco de descolar.

!

Paldcio de Versalhes
Onde fica? Paris, Franca

Foi construido quando?

No inicio do século 17,
finalizado em 1664

O que ele tem? 700 quartos,
2 miljanelas e mais de mil
lareiras. Seu parque tem
cercade 700 hectares

CYRELINHA @ 13



Sera que vocé
consegue
encontrar as
figuras em
destaque no

meio desta
bagunc¢a?

14 8 'CYRELINHA CYRELINHA @ 15
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Descubra as mil e uma brincadeiras que da para fazer dentro do prédio

Piscina

Nos dias quentes, quando o sol dura bem mais que o normal,

tem coisa melhor que se refrescar brincando na piscina?

Separe o traje de banho e o protetor solar e chame a turma!
Vocés podem brincar de biribol — uma espécie de volei

na agua —, pélo aquatico, apostar quem nada mais rapido,

pega-pega na agua, entre muitos outros jogos. Uma sugestao

diferente: tornado na dgua. Confira como se brinca:

rincar € uma delicia, né? E o melhor € que

vocé pode se divertir em qualquer lugar.

Por exemplo, no seu prédio mesmo tem
um monte de coisa legal pra fazer. Confira algumas
brincadeiras que aprendemos com o pessoal do
LazyTown, chame seus amigos e se divirta a valer!
Junte seus amigos em uma piscina pequena.
Espalhem-se pelas bordas da piscina, proximos um do outro.
Corram em circulos. Se a piscina for muito rasa,

Quadra e parquinho

Pega-pega, esconde-esconde, vélei,
futebol, basquete, queimada. Nossal!
O que néo falta é brincadeira. Uma sugestao

figuem deitados, mas pegando impulso no chéo.
Depois de pouco tempo, vocés vao sentir a piscina
bem agitada, dai é sé tirar o pé do chao, soltar o corpo
e ser levado pela “correnteza”. Uma delicial

diferente: vocé ja brincou de barra-manteiga?
E uma diversdo antiga, do tempo
dos seus pais! Confira como se joga:

[1] IVAN PHILIPOV, [2, 3 E 6] DIVULGAGAO/DISCOVERY KIDS, [4] SEBASTIAN DANON, [5] DIVULGAGAO

Divida a quadra em 3 partes, como no desenho.
Separem-se em duas equipes, que devem
ficar frente a frente, cada uma em uma ponta
da quadra. Os participantes de cada equipe
ficam um ao lado do outro com a palma

de uma das maos virada para cima.

Um participante vai até a outra equipe e

bate na méao de um dos adversarios. Quem
bateu sai correndo e o outro deve ir atras.

Se for pego, vai para a equipe adversaria.
Caso consiga chegar até o seu time sem

ser pego, dai o pegador muda de equipe.
Ganha o time que pegar todos os adversarios.

=2 Estica e puxa
Robbie Rotten, o vildo de LazyTown, é
preguicoso e detesta exercicios. Ndo seja
como ele. Brinque e faca bastante exercicio!
Mas, antes de comecar, lembre-se de
alongar um pouco seu corpo, para evitar
machucados. E rapidinho! Confira:
Pernas: sente com as pernas bem
abertas e estique a mdo o maximo que
vocé puder em direcdo aos pés durante
15 segundos. Uma perna de cada vez.
Bracos: dobre os bracos acima e atras da
) _ cabega. Empurre o cotovelo com a outra
Agora é s6 juntar a turminha e brincar muito! OND . 3" y 3di am:”; inij Lme'lo por 15 segundos. Troque de brago.

diVerSao!

6 @ CYRELINHA ' CYRELINHA @ 17
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tangram € um milenar quebra-
cabeca chinés e existem
diversas lendas que contam

a origem do jogo. Uma delas diz que
um jovem chinés que estava de partida
para uma grande viagem pelo mundo

ganhou de seu mestre um espelho

quadrado. Ao |he dar o presente,

o mestre disse: “Com este espelho,

voceé registrara todas as coisas que

conhecer para me mostrar na volta”.

O discipulo, confuso, questionou:

“Mas, mestre, como poderei lhe
mostrar tudo o que encontrar na

viagem com um simples espelho?”.

E, entdo, o espelho escorregou-lhe

das maos e caiu no chao, quebrando

em 7 pedacos. O mestre, ao

presenciar a cena, disse: “Agora, com

estas 7 pecas, vocé podera construir

figuras para me mostrar tudo o que

viu na viagem”. E da formag&o dessas =

figuras surgiu o tangram, que logo

ficou conhecido em todo o mundo.

Crie mil e uma formas com este
quebra-cabeca diferente e muito divertido

-_—

aooDpoano

ooDooo

DOo@oooo

» O

Agora é sua vez de brincar. Recorte o tangram acima e comece a
montar suas proprias figuras. As regras sao as seguintes: nenhuma
peca pode ficar de fora e ndo pode colocar uma em cima da

outra. Abaixo, algumas formas para vocé se inspirar: o chinés
caminhando, a casa, o gato, o barco e a cadeira. Boa diversao!

P
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